PRAVIDLA SALOVEHO FOTBALU - FUTSALU platna od 1.4.2004
Vyklad nékterych hernich situaci (aktualizace 24.10.2005)

P¥i rozehrani zahajovaciho kopu, volného kopu, vyhozu od branky stoji soupef 4 metry od mice.

Hrac, ktery v zapase obdrzi druhou Zlutou kartu a nebo je povinné stfidan pro 5 chyb, ma automaticky stop na dalsi
jedno utkani.

Hraci doba se zastavuje v druhém polo¢ase v poslednich tfech minutach za nerozhodného stavu a za stavu, kdy
jeden soupef vede o jednu nebo dvé branky.

Hra brankare (pravidlo ¢islo 9, osobni prestupky bod B, pismeno g, ).

Brankar poté, co dostal mi¢ a uved! ho zpét do hry ze svého uzemi, nesmi zpétnou pfihravku chytit do rukou. Tzn.,
Ze brankar nesmi chytit do rukou ani prvni pfihravku od svého spoluhrace do rukou.

Do rukou brankaF mize chytit mi¢ od svého spoluhrace pouze pfi autovém vhazovani.

Brankar pfi chyceni mice do rukou smi rozehrat pouze rukou.

Brankai musi stat pfi provadéni trestného kopu az do pisknuti na brankové Cafe, po té se mlze pfiblizit az do
vzdalenosti 4 metr(i od mice.

Trestny kop se nemusi kopat pfimo na branku.

U trestného kopu se vzdy zastavuje ¢as ( kop z 9 m a pokutovy kop).

Brankar musi stat pfi provadéni pokutového kopu az do uvedeni mice do hry na brankové ¢are, tzn. nez mic opise
dréhu svého obvodu.

Brankar nesmi provadét autové vhazovani, volny kop, trestny kop, penaltovy kop.

Brankar chyti mi¢ béhem hry do rukou, potom polozi na zem a zahraje nohou ( pravidlo €islo 13, bod 4,
pismena a,b,c).

Ke vhazovani muze dojit jen za pomoci rukou brankafe bez moznosti polozit mi¢ na zem a provést vykop.
Brankar mé k dispozici pét (5) sekund, aby vhazovani provedl, a tak vratil mi¢ do hry.

Jestlize za vySe popsanych podminek brankar mi¢ upusti nebo ho polozi na zem a mic je v klidu nebo
pohybu, je od tohoto okamZiku povazovan za navraceny do hry, pficemz se ho brankar nesmi dotknout nohama ani
rukama. Dojde-li k poru$eni téchto ustanoveni, branici druzstvo ztraci mi€ a rozehrani provede soupef autovym

Brankaf mlZe hrat nohama i mimo brankovisté v pfipadech pfihravky v ramci bézici hry nebo aby zastauvil,
odrazil nebo odkopl mi¢ na vlastni poloviné hfiste.

Skluz - zda je povolen ?

Skluz neni v pravidlech zakazan. Skluz pro mi¢ bez souboje s protihratem neni porusenim pravidel. P¥i
skluzu v souboji se soupefem o mi¢ nesmi dojit k zadnému fyzickému kontaktu se soupefem. ( napf. ke kopnuti,
podtrZeni, drZeni, branéni ve hfe, nebezpeéné vedeni hry).

Zda je mozno docilit po vlastnim autovém nebo rohovém vhazovani vlastni branky ?
(pravidlo €islo 13, bod 2, pismeno d,)

Z postranniho vhazovani a rohového vhazovani nemuze dojit pfimo ke vstfeleni branky, ani kdyby byl mi¢
teCovan brankarem. V pfipadé, kdy vhazujici hra¢ posle mi¢ do viastni branky, branka neplati a hra bude rozehrana
prostiednictvim rohového kopu proti dané brance. Pokud k takove situaci dojde v pfipadé soupefovy branky, branka
také neplati a rozehravat se bude vykopem od branky.



Pravidlo vyhody - zda se da udélit dodateéné hraci nacitana chyba?

Pokud rozhod¢i udélil vyhodu muzstvu dokon€it herni situaci po pfedchozim poruseni pravidel soupefem,
nelze dodatecné hraci soupefe udélit nacitany prestupek. Lze pouze udélit Zlutou nebo ¢ervenou kartu.
Pfiklad: hra€ soupefe Umysiné zahral rukou, rozhod¢i ponecha vyhodu, muzstvo vsiti branku. Rozhod¢i uzna
branku, hra¢ soupefe dostane pouze Zlutou kartu, protoze hral imysiné rukou.

Udéleni Zluté nebo ¢ervené karty pfi pferusené hre, zda zapisovat mezi nacitané chyby?

Pfi pferuSené hfe nemUze dojit k osobnim pfestupkim. Rozhod¢&i mize potrestat hrace v preruSené hre
pouze za disciplinarni prestupky. Udéluje Zlutou nebo Cervenou kartu.

Pravidlo Cislo 8 - dosazeni branky.

Branka plati: Branka neplati:

- pokud brankaf snaZici se hrat, chytit nebo - ktera je dosazena z postranniho nebo rohového
odkopnout mi¢ na svém vlastnim Uzemi, sém vhazovani pokud nedojde k teCovani mice
zplsobi nebo umozni, Ze mi¢ prekroCi brankovou nékterym z branicich hrac (mimo brankare).
caru

-z ,vykopu“ od branky (provadi pouze brankar

- kterou vsiti brankar do vlastni branky pfi vyhozem) nebo ze zahajovaciho kopu, pokud
rozehrani mice ze svého uzemi, kdy mic pfekroCi nedojde k teCovani mice jakymkoli jinym
brankovou ¢aru. hracem.

- zvyhozu b&hem hry provadéného brankarem
z vlastniho brankovisté, leda ze by byl mi¢
teCovan jakymkoli jinym hraCem.

Branici hra¢ ve svém brankovém Gzemi vyrazi rukou mi¢ sméfujici do branky.
Postup potrestani daného poruseni pravidel:

Hrag porusil pravidlo ¢.9 odstavec A, bod A.h — hrani rukou, pfidéli se nacitany osobni prestupek hraci i
druzstvu, protoze to bylo v brankovém Uzemi, naridi se pokutovy kop.

Hrac se jesté dopustil disciplinarniho prestupku — umysIné hrani rukou — hrac dostane jesté zlutou kartu. Za tento
pfestupek nelze udélit cervenou kartu.

Jak je to s autovym vhazovanim?
Chodidla musi byt cela na zemi, neni povolena pozice na Spickach. Jiz neni tak strikiné posuzovana kolmost nohou
k postranni Carfe.




